Nombre: Curso:

Fecha: J

Comparando animales

® Objetivo:

Hacer comparaciones de taomafo por medio de un
juego de cartas de diferentes animales.

® Materiales:

+ Cartas de animales (52 cartas)
* Dos a cuatro jugadores

® Instrucciones:

* Repartir las cartas de animales: si solo hay dos

jugadores, se entregan siete cartas a cada uno. Si
hay mds de dos jugadores, se entregan cinco
cartas a cada uno.

+ Los cartas restantes se ubican boca abajo en el

centro de la mesa como el montdn para recoger.

* Definir cémo deben estar organizados los sets al

final: del mds grande al mds pequefio o del mds
pequeno al mds grande.

* En cada turno el jugador solicitard uno de los ani-
males que tenga en su mano a otro jugador (por
ejemplo, si el jugador tiene una ballenaq, puede
solicitarle este mismo animal o cualquier otro
jugador).

jugador que se lo solicitd. Debe continuar con el
turno hasta que le toque retirar una carta del
monton.

+ Si el jugador al que le pide no posee ninguna carta
del animal solicitado, el jugador solicitante deberd
tomar una carta del montdn del centro.

« El turno continda para el jugador que estd a su
izquierda y asi sucesivaomente hasta que se terminen
las cartas del montdn central.

« Cuando alguien tenga el set completo en la mano
deberd ponerlo encima de la mesa ordenado segun
la indicacion inicial.

* Gana el jugador que termine con mds sets ordena-
dos.

O + Sj el jugador a quien se le solicitd la carta posee
° uno o mds de ese animal, debe entregdrselas al
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