Fichas
STEM+

iDocente! Con esta ficha buscamos
llevar a otro nivel nuestros proyectos
pedagégicos. Esta es una oportunidad
maravillosa para que sigamos
contextualizando el saber de manera
critica e incluyente y enfrentemos

los desafios actuales de la educacion
en Colombia.

Cada uno de estos recursos es una
briujula que orienta nuestro viaje

por el universo Son detonantes
que nos posibilitan la exploracion de
diversos saberes de manera integrada
y que tienen como punto de partida
problematicas reales cercanas,
preguntas, actividades experimentales,
retos y estrategias divulgativas.
Queremos promover el trabajo
colaborativo entre docentes y
estudiantes desde un rol activo

del aprendizaje que se expande a
diversas areas, momentos y lugares.
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En la linea Videojuegos y
animacién elaboramos narrativas y
sistemas interactivos, combinando
el desarrollo del pensamiento
computacional y logico-matematico
con el pensamiento creativo.

jiHagamos juntos de Colombia

un territorio STEM+!

Con este recurso podemos potenciar algunas
de las habilidades del siglo XXI:
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Pensamiento critico:

la capacidad de evaluar multiples
fuentes de informacidén, evidencia y
material primario; elaborar criticas
y diferenciar la evidencia de la
inferencia o de la opinidn.

Resolucion de problemas:

la capacidad de identificar,
analizar, generar y evaluar
soluciones a una variedad de
problemas y escenarios complejos.

Colaboracion:

la capacidad de participar de
manera activa en la planificacidn,
organizacion y ejecucion de
actividades en equipo.

Comunicacion:

la capacidad para comunicarse de manera
clara, precisa y persuasiva sobre
diversos temas a multiples audiencias,
tanto formales como informales.

Creatividad e innovacion:

la capacidad para abordar problemas
desde diferentes perspectivas, incluida
la propia. Implica una disposicioén
hacia la imaginacion, el cambio vy

la flexibilidad para crear.

Alfabetizacion de datos:

la capacidad de emplear datos
cualitativos y cuantitativos como
parte del anadlisis, resolucidn de
problemas, investigacion y disefio.

Pensamiento computacional:
incluye razonamiento ldégico,
descomposicion, reconocimiento

de patrones, abstraccién y diseno
de algoritmos.

"Definiciones recuperadas del documento Visién STEM+.



https://www.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/files_public/2022-07/Documento%20Visi%C3%B3n%20STEM%2B_compressed.pdf
https://www.colombiaaprende.edu.co/recurso-coleccion/principios-orientadores-y-competencias-que-promueve-stem

a Minecraft

Los videojuegos han sido considerados
actividades de ocio que estan bastante
alejadas de la educacidn e, incluso,
algunas personas piensan que son
enemigos de la escuela. Lo cierto es
que actualmente se han convertido

en invitados especiales para promover
la gamificacidn en las aulas de clase,
ya que nos posibilitan nuevas formas
de aprender mientras nos divertimos.

Exploremos juntos el juego
Minecraft en su versidon educativa.

e Colaborativo

Mi territorio llevado

Minecraft
Edicién Educativa

Creatividad
e innovacidn

Pensamiento

X Colaboracidn
computacional




iManos
a la obral

necesitamos:

1

es un videojuego de
B construccion por bloques que
probablemente se nos hace
familiar o que quizas ya hemos
jugado antes. Hoy utilizaremos
este maravilloso juego en el
aula de clase para recrear
nuestro barrio: ese espacio
que habitamos y transitamos
todos los dias. Para empezar
nos dividimos en pequenos
grupos de trabajo y utilizamos
lapiz y papel para comenzar a
prototipar nuestro mundo.

Minecraft edicidn educativa

Cuando habitamos un espacio
de manera recurrente, es muy
probable que comencemos a
memorizar datos de ese lugar.
Empecemos por responder entre
todos las siguientes preguntas:
¢(Coémo son las calles? ;Qué
formas y colores tienen las
casas? ;Cuales son los sitios que
visitamos todos los dias? ;Cémo
son los arboles y las plantas?
:(Coémo es la geografia de nuestro
barrio? ;Hay fuentes hidricas?



https://education.minecraft.net/es-es/get-started/download
https://education.minecraft.net/es-es/discover/what-is-minecraft

Una vez tengamos respuesta

a estas preguntas, realizamos

el en

el papel, teniendo cuidado con
detalles como la ubicacién espacial
de los lugares, la forma del suelo
(si es plano o inclinado) y todo lo
representativo de la naturaleza

de nuestro barrio.

Minecraft nos posibilita interactuar
con el juego a través de retos y
actividades que ademas podemos
compartir con otros avatares.
Asegurémonos de senalizar,
nombrar e identificar los lugares
que elegimos de nuestro barrio para
que los demas lo puedan recorrer.

Minecraft
Edicion
educativa

iEs hora de llevar nuestra
cartografia a la virtualidad! Para
esto, comenzamos construyendo
bloque a bloque nuestro barrio y
todo lo que queremos representar
de él. Si es nuestra primera vez
jugando Minecraft, podemos

consultar este tutorial.

Nuestro barrio virtual puede
presentarse a los demas
companeros del grupo por medio
de cddigos generados por el juego.
De esta manera pueden visitarnos
de forma virtual o, si preferimos,
podemos socializar nuestro mundo
con una presentacidn en vivo
utilizando un proyector, televisor

o pantalla digital. Entre todos
podemos preguntarnos: ;(Por qué
es importante conocer nuestro
barrio? ;Qué es lo que mas nos
gusta? ;Qué nos gustaria cambiar?

Animacion y videojuegos



https://education.minecraft.net/es-es/get-started/educators
http://www.unter.org.ar/imagenes/CUADERNILLO_ConflictosAmbientales_0.pdf
https://education.minecraft.net/es-es
https://education.minecraft.net/es-es
https://education.minecraft.net/es-es
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Animacion y videojuegos

¢Que hay
detras‘-’

Los videojuegos como herramientas educativas

han tomado gran fuerza en los ultimos anos, 1o que
reafirma la importancia del juego en los procesos de
ensenanzay en cada una de las etapas del desarrollo.

Llevar al aula videojuegos como Minecraft El aprendizaje activo puede darse a través de
posibilita, a través de lecciones basadas herramientas como Minecraft, pues esta ofrece
en proyectos, el fortalecimiento en los a estudiantes y docentes multiples posibilidades
estudiantes de multiples habilidades como para la dinamizacidn del enfoque desde
la resolucion de problemas, la colaboracion el abordaje de diversas tematicas. Alli podran
y el pensamiento computacional. Ademas, interactuar en espacios virtuales disenados
este es un juego que para potenciar conocimientos de diferentes

en términos de la evaluacion areas como matematicas, ciencia, historia,
de habilidades en los estudiantes. programacion, biologia, entre otras.

Recursos

adicionales



https://education.minecraft.net/es-es/resources/explore-lessons
https://education.minecraft.net/es-es/resources/get-trained
https://education.minecraft.net/es-es/resources/get-trained
https://www.nobbot.com/redes/minecraft-education-edition/
https://www.youtube.com/watch?v=4cIjaydnBaU
https://www.gitgud.com.ar/la-educacion-a-traves-de-minecraft/

Anexo

ilmportante!

e Procesador: Intel i3-3210 3.2 GHz,
AMD AB8-7600 el equivalente

e RAM: 2 GB

e Tarjeta de video integrada: Intel
HD Graphics 4000 o AMD Radeon R5,
compatible con OpenGL 4.4

e Tarjeta de video discreta: Nvidia
GeForce 400 o AMD Radeon HD 7000,
con soporte para OpenGL 4.4

e Espacio del disco: al menos 1 GB
de espacio libre
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