Fichas
STEM+

iDocente! Con esta ficha buscamos
llevar a otro nivel nuestros proyectos
pedagégicos. Esta es una oportunidad
maravillosa para que sigamos
contextualizando el saber de manera
critica e incluyente y enfrentemos

los desafios actuales de la educacion
en Colombia.

Cada uno de estos recursos es una
briujula que orienta nuestro viaje

por el universo Son detonantes
que nos posibilitan la exploracion de
diversos saberes de manera integrada
y que tienen como punto de partida
problematicas reales cercanas,
preguntas, actividades experimentales,
retos y estrategias divulgativas.
Queremos promover el trabajo
colaborativo entre docentes y
estudiantes desde un rol activo

del aprendizaje que se expande a
diversas areas, momentos y lugares.
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En la linea Videojuegos y
animacién elaboramos narrativas y
sistemas interactivos, combinando
el desarrollo del pensamiento
computacional y logico-matematico
con el pensamiento creativo.

jiHagamos juntos de Colombia

un territorio STEM+!

Con este recurso podemos potenciar algunas
de las habilidades del siglo XXI:
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Pensamiento critico:

la capacidad de evaluar multiples
fuentes de informacidén, evidencia y
material primario; elaborar criticas
y diferenciar la evidencia de la
inferencia o de la opinidn.

Resolucion de problemas:

la capacidad de identificar,
analizar, generar y evaluar
soluciones a una variedad de
problemas y escenarios complejos.

Colaboracion:

la capacidad de participar de
manera activa en la planificacidn,
organizacion y ejecucion de
actividades en equipo.

Comunicacion:

la capacidad para comunicarse de manera
clara, precisa y persuasiva sobre
diversos temas a multiples audiencias,
tanto formales como informales.

Creatividad e innovacion:

la capacidad para abordar problemas
desde diferentes perspectivas, incluida
la propia. Implica una disposicioén
hacia la imaginacion, el cambio vy

la flexibilidad para crear.

Alfabetizacion de datos:

la capacidad de emplear datos
cualitativos y cuantitativos como
parte del anadlisis, resolucidn de
problemas, investigacion y disefio.

Pensamiento computacional:
incluye razonamiento ldégico,
descomposicion, reconocimiento

de patrones, abstraccién y diseno
de algoritmos.

"Definiciones recuperadas del documento Visién STEM+.



https://www.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/files_public/2022-07/Documento%20Visi%C3%B3n%20STEM%2B_compressed.pdf
https://www.colombiaaprende.edu.co/recurso-coleccion/principios-orientadores-y-competencias-que-promueve-stem
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Exploracion de la
animacion analoga

¢(Coémo crees que inicio el cine? Todas

las peliculas y videos que hemos visto
existen gracias a la exploracién hecha

por diferentes cientificos apasionados por
las imagenes, quienes descubrieron que
se necesitan 24 fotogramas por segundo
para lograr una ilusion de movimiento.
Este hallazgo fue muy significativo para los
inicios del séptimo arte y su transformacion
hasta hoy. Hagamos un fenaquistiscopio
con los animales que encontramos en

el territorio para crear nuestras propias
peliculas. {No te preocupes! Su construccidn
es mas sencilla que pronunciar su nombre.

e Activo
e Integral

Pensamiento . ., ivi
2 Comunicacion Cr.eat1v1d.ald
critico e innovacion



https://bmotionav.com/glosario-audiovisual/que-es-un-fotograma/
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iManos
a la obral

iQué

necesitamos?

% carton paja

o de un material
parecido como
cartulina,
cartén o pastas
de cuaderno.

1 palo de pincho
o un objeto
similar como

un 1lapiz, un
lapicero o una
“ramita”.

Lapiz
Tijeras
Compas
Regla
Borrador

Colores

Conversamos sobre los inicios del cine y las

1! transformaciones que ha tenido a lo largo del tiempo.
Preguntémonos: ;Como se realizaban las peliculas
anteriormente? ;Quién fue Joseph Antoine Ferdinand
Plateau y cual fue su importancia en el cine? ;Cual

es la teoria de persistencia retiniana? ;Qué es un
fenaquistiscopio? ;De qué manera nuestros ojos
perciben las producciones cinematograficas? ;Qué animal
endémico del territorio podriamos poner en movimiento?

2 ilniciamos la aventura! Para realizar nuestro viaje
- al pasado y crear nuestras propias animaciones con el
fenaquistiscopio, dibujamos en el cartdn paja dos circulos
de 20 cm de diametro con la ayuda de un compas y los
recortamos. Después, con la regla y el lapiz dividimos
los dos circulos en 12 partes iguales.

20 cm

Animacion y videojuegos



http://www.anep.edu.uy/ipa-fisica/document/material/primero/2008/espacio/01_hist.pdf
https://elpais.com/elpais/2019/10/14/actualidad/1571042572_217511.html
https://elpais.com/elpais/2019/10/14/actualidad/1571042572_217511.html
https://museovirtual.filmoteca.unam.mx/temas-cine/la-persistencia-retiniana/
https://museovirtual.filmoteca.unam.mx/aparatos/aparatos-precinematograficos/fenaquistiscopio-precinematografico/
https://acc-chile.com/la-imagen-cinematografica-como-visualizacion-de-la-vision

Tomamos uno de los circulos y con asv
3- las tijeras cortamos 12 ranuras radiales
de 2 cm de longitud y 3 mm de grosor, .
partiendo del borde externo. A través w0
de estas ranuras enganaremos al
cerebro y nuestros ojos veran las

imagenes en movimiento. \k_[

ideas gue nos inspiren.



https://co.pinterest.com/search/pins/?q=fenaquistiscopio%20animales&rs=typed&term_meta[]=fenaquistiscopio%7Ctyped&term_meta[]=animales%7Ctyped
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é¢Que ha
detras’-’

Esta propuesta es una gran oportunidad para
reconocer la estrecha relacidon que tienen las
artes con la ciencia, en especifico con la fisica,
ya que podemos indagar por los fendmenos
Opticos, la y el
funcionamiento de . Podemos
indagar por otro tipo de exploraciones que se
realizaron para el desarrollo del séptimo arte
como el y los

También podemos llevar al aula de clase
producciones cinematograficas que se
realizaron en los inicios del cine para entender

su transformacion a través del tiempo.

Recursos

a.

adicionales

Esta actividad permite estimular
el pensamiento creativo en

los estudiantes a través de

la identificacion de la diversidad
natural del territorio.

Ademas, posibilita la exploracidn de otros
lenguajes simbdlicos comunicativos y nos
permite realizar una socializacion en la que
podamos compartir con otras personas las
creaciones animadas realizadas y pensar
en llevarlas a otro nivel.

Animacion y videojuegos


https://www.youtube.com/watch?v=uvCZMWt1m0U
https://kidshealth.org/es/parents/brain-nervous-system.html#:~:text=Los%20sentidos,-La%20vista.&text=La%20luz%20que%20nos%20entra,es%20lo%20que%20estamos%20viendo.
https://museovirtual.filmoteca.unam.mx/aparatos/aparatos-precinematograficos/zootropo/
https://museovirtual.filmoteca.unam.mx/aparatos/aparatos-precinematograficos/visor-esterescopico-brewster/
https://cultivacultura.jimdofree.com/2014/08/22/el-fenaquistiscopio-las-primeras-im%C3%A1genes-en-movimiento/
https://www.youtube.com/watch?v=LNorpMtgaVY
https://www.youtube.com/watch?v=iX1HNnCc_98
https://www.lifeder.com/fenaquistiscopio/
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