Fichas
STEM+

iDocente! Con esta ficha buscamos
llevar a otro nivel nuestros proyectos
pedagégicos. Esta es una oportunidad
maravillosa para que sigamos
contextualizando el saber de manera
critica e incluyente y enfrentemos

los desafios actuales de la educacidn
en Colombia.

Cada uno de estos recursos es una
brdjula que orienta nuestro viaje

por el universo STEM+. Son detonantes
que nos posibilitan la exploracion de
diversos saberes de manera integrada
y que tienen como punto de partida
problematicas reales cercanas,
preguntas, actividades experimentales,
retos y estrategias divulgativas.
Queremos promover el trabajo
colaborativo entre docentes y
estudiantes desde un rol activo

del aprendizaje que se expande a
diversas areas, momentos y lugares.

E%%g En la linea Artes y musica
reconocemos la realidad y

el contexto de vida a partir
de los lenguajes expresivos
del arte en la produccion

de contenidos, instalaciones,
espacios, entre otros.

jHagamos juntos de Colombia
un territorio STEM+!

Con este recurso podemos potenciar
algunas de las habilidades del siglo XXI:
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"Definiciones recuperadas del documento Visién STEM+.

Pensamiento critico:

la capacidad de evaluar midltiples
fuentes de informacidén, evidencia y
material primario; elaborar criticas
y diferenciar la evidencia de la
inferencia o de la opinidn.

Resolucion de problemas:

la capacidad de identificar,
analizar, generar y evaluar
soluciones a una variedad de
problemas y escenarios complejos.

Colaboracion:

la capacidad de participar de
manera activa en la planificacién,
organizacion y ejecucion de
actividades en equipo.

Comunicacion:

la capacidad para comunicarse de manera
clara, precisa y persuasiva sobre
diversos temas a multiples audiencias,
tanto formales como informales.

Creatividad e innovacion:

la capacidad para abordar problemas
desde diferentes perspectivas, incluida
la propia. Implica una disposiciodn
hacia la imaginacién, el cambio y

la flexibilidad para crear.

Alfabetizacion de datos:

la capacidad de emplear datos
cualitativos y cuantitativos como
parte del anadlisis, resolucidn de
problemas, investigacion y disefio.

Pensamiento computacional:
incluye razonamiento ldégico,
descomposicion, reconocimiento

de patrones, abstraccién y diseno
de algoritmos.



https://www.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/files_public/2022-07/Documento%20Visi%C3%B3n%20STEM%2B_compressed.pdf
https://www.colombiaaprende.edu.co/recurso-coleccion/principios-orientadores-y-competencias-que-promueve-stem
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ldeas gigantes
para Mundos
miniatura.

Lambe lambe es un teatro en miniatura
creado en una caja. Cada funcion dura
aproximadamente 4 minutos y esta
disenada para que un solo espectador
presencie la obra al asomarse por un orificio
de la caja. El teatro es un arte tan complejo
que involucra desde la creacion de textos
hasta el montaje de luces, la musica y

la construccidn de escenografia.

Vamos a explorar cémo
la animacion de objetos puede
ser una experiencia STEM+.

Crear una caja de teatro lambe lambe que permita reconocer
diversas maneras de expresion artistica y fortalezca

los procesos comunicativos desde la sensibilizacion,

la interpretacion y la creacion de historias.

e Colaborativo

q tivi
e Expandido Creatividad

A ., Comunicacidn
e innovacidn

Colaboracion
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iManos
a la obral
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Caja de carton
rigida o guacal
(medidas
aproximadas
30x40x30 cm.)

Carton y cartulina

Tijeras, léapices,
bisturi, marcadores

Hojas de colores

Pegante, silicona
y/o cinta

Palos de madera,
palos de pincho,
alambre y/o palitos
de paleta

Tela oscura para
cubrirse

2.

Por grupos construimos un libreto teatral,
reconociendo personajes, sucesos y acciones.

Este libreto puede estar basado en un libro, en un
acontecimiento que queramos contar o en un tema
que nos interese abordar (empatia, diversidad,
derechos humanos, violencia, crisis climatica,
fendmenos fisicos y quimicos; éstos son solo
ejemplos de todo lo que se puede trabajar). La
historia debe tener pocos personajes, desarrollarse
preferiblemente en un solo espacio y tener una
duracion maxima de 5 minutos.

Tomamos una caja y quitamos las tapas de la
parte de arriba, dejando solo las cuatro caras
laterales y la base. En una de las caras abrimos
dos huecos, que seran las ventanas por las que
el publico podra presenciar la funcion.
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Construimos la escenografia, aprovechando todos los materiales reciclados
3- gue podamos como botellas, cajitas o retazos de tela. También podemos
dibujarla en cartdén y recortarla. No olvidemos personalizar el interior y exterior
de la caja. ;Qué tal si buscamos la opcion de modernizar la escenografia e
incluimos algunos motores pequefios que generen movimiento de los objetos?
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Construimos los personajes. Para esto tenemos
distintas opciones: pueden ser dibujados o impresos
en 2D, o modelados en plastilina, arcilla, tela o
papel maché; también podemos usar juguetes
pequenos reciclados. jLas posibilidades son tantas

como la creatividad lo permita! Cuando tengamos
listos los personajes de la historia, los pegamos

a un extremo de un palo de pincho, con el que J
los podremos manipular facilmente. [_]

Cuando todo esté listo, ensayamos la historia las veces que sea

5! necesario para aprender el libreto y las acciones, y para revisar la
manipulacion de los objetos y todos los pormenores. Entre mas
elementos tenga la caja -como musica e iluminacion- mejor sera
la funcidn, pues esto le dard mayor calidad.

6 Usamos la tela negra para cubrir tanto
" al artista como al espectador. De esta

manera cortamos el paso de luz del entorno
y podemos jugar con la luz artificial. Para
esto podemos usar linternas o bombillos, o
también crear circuitos eléctricos sencillos
gue nos permitan dar luz a nuestras cajas.
Ahora si, ja programar nuestro festival
con nuestras familias y amigos!
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¢ Qué hay detras?

Lambe lambe es una produccion escénica
y plastica que no solo integra estas artes,
sino que también potencia las habilidades
expresivas y cognitivas.

Durante los ultimos anos, los gobiernos La creacion de escenografias moviles se puede
nacionales y locales han dado una gran abordar desde la tecnologia y la robdtica. La luz y
prelacion a las exploraciones artisticas el sonido que hacen parte de la ambientacion de
en las aulas, pues reconocen en sus las cajas son elementos a trabajar desde la fisica.
disciplinas una variedad de herramientas Asimismo, el tema a escoger es absolutamente
que potencian de manera integral el crucial pues articula de manera directa la
desarrollo de los estudiantes y la experiencia artistica con cualquiera de las areas.
capacidad para abordar problemas desde Solo falta que nuestras ideas complementen el
diferentes perspectivas, incluida la propia. teatro, asi que: jluces, camara, STEM+!

Recursos

a.

adicionales



https://ar.pinterest.com/pin/603834262518448023/
https://www.youtube.com/watch?v=bou2fnzyMAY&t=3s
https://www.youtube.com/watch?v=tTLyluRbNwo
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