Fichas
STEM+

iDocente! Con esta ficha buscamos
llevar a otro nivel nuestros proyectos
pedagégicos. Esta es una oportunidad
maravillosa para que sigamos
contextualizando el saber de manera
critica e incluyente y enfrentemos

los desafios actuales de la educacidn
en Colombia.

Cada uno de estos recursos es una
briujula que orienta nuestro viaje

por el universo STEM+. Son detonantes
que nos posibilitan la exploracion de
diversos saberes de manera integrada
y que tienen como punto de partida
problematicas reales cercanas,
preguntas, actividades experimentales,
retos y estrategias divulgativas.
Queremos promover el trabajo
colaborativo entre docentes y
estudiantes desde un rol activo

del aprendizaje que se expande a
diversas areas, momentos y lugares.
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En la linea Matemdaticas aplicadas
interpretamos la realidad a través
de los lenguajes matematicos,
promoviendo el desarrollo de
habilidades de abstracciodn y

el razonamiento ldégico.

iHagamos juntos de Colombia
un territorio STEM+!

Con este recurso podemos potenciar algunas
de las habilidades del siglo XXI:
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Pensamiento critico:

la capacidad de evaluar multiples
fuentes de informacidén, evidencia y
material primario; elaborar criticas
y diferenciar la evidencia de la
inferencia o de la opinidn.

Resolucion de problemas:

la capacidad de identificar,
analizar, generar y evaluar
soluciones a una variedad de
problemas y escenarios complejos.

Colaboracion:

la capacidad de participar de
manera activa en la planificacidn,
organizacion y ejecucion de
actividades en equipo.

Comunicacion:

la capacidad para comunicarse de manera
clara, precisa y persuasiva sobre
diversos temas a multiples audiencias,
tanto formales como informales.

Creatividad e innovacion:

la capacidad para abordar problemas
desde diferentes perspectivas, incluida
la propia. Implica una disposiciodn
hacia la imaginacion, el cambio y la
flexibilidad para crear.

Alfabetizacion de datos:

la capacidad de emplear datos
cualitativos y cuantitativos como
parte del anadlisis, resolucidn de
problemas, investigacion y disefio.

Pensamiento computacional:
incluye razonamiento ldégico,
descomposicion, reconocimiento

de patrones, abstraccién y diseno
de algoritmos.

"Definiciones recuperadas del documento Visién STEM+.



https://www.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/files_public/2022-07/Documento%20Visi%C3%B3n%20STEM%2B_compressed.pdf
https://www.colombiaaprende.edu.co/recurso-coleccion/principios-orientadores-y-competencias-que-promueve-stem
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sliene la naturaleza i
una estructura?

Si damos un vistazo rapido a nuestro alrededor,
encontramos que las figuras geométricas
tridimensionales estan por todas partes: en
nuestro escritorio, en nuestra escuela e incluso

en la naturaleza. Y aunque las formas geométricas

son infinitas, hay un grupo que sobresale por su

simetria: los poliedros regulares, mas conocidos
'd B4 ’ . .

como solidos platénicos. Hoy construiremos un

octaedro, que es una de las figuras que utiliza

la naturaleza en la formacidn de cristales.

o Expandido _ ‘ ‘ ‘

Pensamiento Resolucion Creatividad
computacional de problemas e innovacidn

e Activo



https://bibliofep.fundacionempresaspolar.org/media/91310/coleccion_matematica_maravillosa_lw_fasciculo_04.pdf
http://www.matematicasvisuales.com/html/geometria/platonicos/solidos.html

iManos
a la obral

Matematicas aplicadas

C.,Que e Palillos de dientes

necesitamos: e Plastilina

Realizamos una exploracién previa que nos permita conocer las

1 m caracteristicas de un octaedro. Para esto podemos indagar: ;Qué
cristales naturales tienen forma octaédrica? ;En qué elementos
de la naturaleza encontramos octaedros? ;Qué elemento relaciond
Platon con esta forma geométrica?

O
O

2 Amasamos 6 bolitas de plastilina
m del mismo tamafo. Tomamos
4 de ellas y las unimos a los
palillos, formando un cuadrado
como lo indica la imagen.
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3 Tomamos una de las dos bolitas de
B plastilina sobrantes y le ponemos
4 palillos de dientes con una leve
inclinacion hacia abajo.
A cada uno de los extremos de
estos palillos le unimos las bolitas
de plastilina del cuadrado del
paso anterior. Tenemos asi una
piramide regular cuadrangular.
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Matematicas aplicadas

éQue ha
detras‘-’

Si observamos lo que nos rodea, partes de nuestro cuerpo. El estudio
encontraremos la geometria en elementos de estos patrones le ha servido a la
como las flores, los cristales de copos humanidad para relacionarse con el

de nieve, los panales de abejas, los ojos mundo, lo que ha permitido el desarrollo
de algunos animales e, incluso, en algunas del arte, la arquitectura y la tecnologia;

incluso ha aportado a la comprension
de la quimica, a través del estudio de
la geometria molecular.

i E Para entender la geometria y su infinito

La geometria nos lenguaje, es necesario explorar, comparar,

permite entender observar e incluso manipular. Por tal
SO S razdn, la construccion de los poliedros

usando materiales sencillos fomenta en
presentes en los estudiantes el pensamiento ldgico
la naturaleza. y el pensamiento creativo, y favorece

el pensamiento computacional a partir

del reconocimiento de patrones.

Recursos

adicionales



https://legadodearquitecturaydiseno.uaemex.mx/article/view/13747/10579
http://espiadellabo.com/formas-cristalinas/
https://dibujo.net/la-geometria-su-relacion-con-el-arte/
https://www.youtube.com/watch?v=cnHMm4gomHA
https://www.sgm.gob.mx/Web/MuseoVirtual/Minerales/Cristalografia.html
https://www.youtube.com/watch?v=YkXdJdHYDHk
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